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Краткий осмотр: (В видеолекции представлен материал об способах анимации в компьютерной 

графике, начиная от простой спрайтовой анимации, процедурной, заканчивая современной 

кинематикой, основанной на захвате движения и инверсной кинематики. Показаны примеры 

анимированных персонажей в контексте истории развития компьютерной графики) 
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