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Краткое изложение (осмотр): В видео лекции рассматривается приведение 

матричной игры к задаче линейного программирования и ее решение симплекс-

методом. На конкретном примере рассмотрено геометрическое решение 

матричной игры размерности 2х3 

Размер: 557 МБ 

Формат: mp.4 

Продолжительность: 23.15 мин 

Ссылка: 

https://drive.google.com/file/d/1Qk0yvz6Vw9MIHGm5cUxXMS78k949EtmS/vie

w 

 


