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Технология создания виртуальных музейных экспозиций

Описывается новый алгоритм построения виртуальных музей-
ных экспозиций. Отличительной особенностью разработанного алго-
ритма является использование прикладной онтологии как основы для 
построения виртуальной музейной экспозиции. При этом в качестве 
промежуточного формата представления онтологии используется 
интеллект-карта. В соответствии с разработанной методологией 
построена виртуальная музейная экспозиция «Художник Я.А. Мацеев-
ская».

Интеллект-карты и онтологии
Интеллект-карты, или картыразума (в данной области пока не сло-

жиласьустоявшаясярусскоязычнаятерминология),былипредложеныв
середине60-тыхгг.прошлогостолетияанглийскимпсихологом,специа-
листомпозапоминаниюбольшихобъёмовинформации,ТониБьюзеном
[1].Английскоеназваниеметодики—MindMapping, т.е.методика соз-
данияMindMaps,мозговоекартографирование.Анализируяразличные
приёмызапоминания,Бьюзенпришёлквыводу,чтоэффективностьзапо-
минаниясущественноповышается,еслиудаётсяпредставитьрассматри-
ваемыйконтентввидеграфическойсхемы,карты,которуюониназвал
MindMap—интеллект-карта.

Вцентребольшоголистабумаги (Бьюзенрекомендуетпользоваться
форматомнеменьшеА3)изображаетсяпроизвольнаяфигура(круг,пря-
моугольник,овалит.д.),вполекоторойвписываетсяосновная,главная
темарассматриваемогоконтента.Отосновнойтемыотходятветвипод-
тем,каждаяизкоторыхимеетсвоёназвание(ключевоесловоилигруп-
паключевыхслов),определяющеесодержаниеподтемы.Подтемымогут
делитьсянаподподтемы,подподтемынаподподподтемыитакдалее—
глубинадетализацииформальноничемнеограничиваетсяиопределя-
етсяразработчикоминтеллект-карты,исходяизсоображенийнаглядно-
стииполнотыпредставленияинформации. ТакжеБьюзенрекомендует
использоватьразныецветадляразныхветвейисопровождатькаждую
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ветвьлаконичнымрисунком,пиктограммой, связаннойс содержанием.
Многочисленныеэксперименты,проведённыеБьюзеномиегопоследо-
вателями, показали высокую эффективность такого представления ин-
формации.

Интеллект-картымогутбытьиспользованыдляпостроениявиртуаль-
ныхмузейныхэкспозицийвкачествеинструментальныхсредствсоздания
контента.Современныесредствапостроенияинтеллект-картпозволяют
создаватьгипертекстовыеструктуры—системыинтеллект-карт,связан-
ныхвединоецелоегипертекстовымиссылками.

Такимобразом,коллекцияинтеллект-карт,соответствующаясуществу-
ющеймузейной экспозиции, может быть преобразована в профессио-
нальнооформленнуюWeb-страницу,посвящённуюданнойэкспозиции.
Соответствующийинструментарийпозволяетвыполнитьтакоепреобра-
зованиебезизученияязыковразметкиWeb-страниц,простовыполнив
конвертациюгипертекстовойинтеллект-картывнужныйформат.

Отметимтакже,чторядсистемуправленияобучением,например,си-
стемаATutor,позволяютвнедрятьинтеллект-картывстраницыэлектрон-
ныхучебников,создаваемыеспомощьюимеющихсявэтихсистемахре-
дакторовучебногоконтента.

Это важное преимущество системы управления обучением ATutor,
выбраннойнамивкачествеоболочкидляпостроенияинформационно-
образовательнойсредымузея.

Инструментарий для создания интеллект-карт
Разрабатывая технологиюMindMapping, Т. Бьюзен ориентировался

напостроениеинтеллект-картвручную.ДонастоящеговремениЦентр
БьюзенавВеликобританиивыпускаетнаборымайндмэпера—планшеты
слистамибумагиформатаА3,комплектомфломастеровилекалдлявы-
черчиванияинтеллект-карт.

Однако,начинаяссередины90-хгодов,впродажесталипоявляться
программныепродукты,ориентированныенапостроениеинтеллект-карт.
Сначалаэтобылирасширениястандартныхграфическихпакетов.Напри-
мер,широкораспространённоеприложениеMSVisioсодержитвкладку
MindMappingDiagramShapes,позволяющуюстроитьинтеллект-карты.

Гораздо большими возможностями обладают специализированные
программныепакеты,предназначенныедлясоздания,хранения,редак-
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тированияипреобразованияинтеллект-карт.Наиболееяркимиинтерес-
нымпредставителем этого классапрограммныхпродуктов является, на
нашвзгляд,пакетMindManager,выпускаемыйамериканскойкомпанией
MindJet(http://www.mindjet.com).

РазработчикипакетаопределяютMindManager как визуальныйин-
струментарий с интуитивно понятным интерфейсом, предназначенный
длябыстрогонакопления,организациии структурированияидейиин-
формации.Созданиеновойкартывыполняетсябыстроилегко—щелч-
камипосоответствующимклавишам.Приэтомвозможныдваосновных
режима построения карты— стандартный режим и режим мозгового
штурма.Карта,построеннаявстандартномрежиме,можетбытьвдаль-
нейшемиспользованакакпрезентация.Картамозговогоштурмапозво-
ляетуправлятьпроцессомгрупповогогенерированияновыхидей,атак-
жезаписыватьисохранятьвседействияучастниковмозговогоштурма.

Созданнаякартаможетбытьэкспортированавовсеофисныеприло-
женияMicrosoft—Word,PowerPoint,Visio,Outlook.Возможнасинхрони-
зациясозданнойкартысприложениямиMSProjectиMSOutlookTasks.Как
ужеотмечалосьвыше,картаможетбытьсохраненаввидеWeb-страницы,
pdf-документаиликартинки.

Существуетвозможностьсозданиягипертекстовыхкарт,представляю-
щихсобойсистемыизотдельныхкарт,связанныхмеждусобойгипертек-
стовымиссылкамивединоецелое.

Такимобразом,применениепакетаMindManagerприпроектирова-
нииисозданиикартыпозволяетвыполнитьэтотпроцессбыстроикаче-
ственно,предоставляяразработчикутакиевозможности,которыенедо-
ступныприручномпроектировании.

Онтологии
Подонтологиейвинформатикепонимаетсяформальноеявноеописа-

ниетерминовпредметнойобластииотношениймеждуними[2].
Википедия,Интернет-энциклопедия,даётследующуютрактовкуэтого

термина:«Онтология(винформатике)—этопопыткавсеобъемлющейи
детальнойформализациинекоторойобластизнанийспомощьюконцеп-
туальнойсхемы.Обычнотакаясхемасостоитизиерархическойструктуры
данных,содержащейвсерелевантныеклассыобъектов,ихсвязииправи-
ла(теоремы,ограничения),принятыевэтойобласти».
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Онтологияявляетсяуниверсальнымспособомпредставленияинфор-
мацииопредметнойобласти,позволяющим

• использоватьинформациюизбазызнанийкаклюдьми,такипро-
граммнымиагентами,чтопозволяетавтоматизироватьпоискинформа-
ции,ответыназапросыпользователейит.д.;

• повторноиспользоватьзнания,накопленныевбазезнаний;
• выполнятьанализзнанийвпредметнойобласти,совершенствовать

структуруисодержаниебазызнаний;
• сделатьявнымидопущениявпредметнойобласти;
• отделятьзнаниявпредметнойобластиотоперативныхзнаний.
Перечисленныедостоинстваонтологийдаютвозможностьсформиро-

ватьнаихосновевиртуальныемузейныеэкспозициисвысокимипотре-
бительскимихарактеристиками.

Алгоритм построения виртуальных музейных 
экспозиций на основе интеллект-карт и онтологий

Нами разработан и апробирован следующий алгоритм построения
виртуальныхмузейныхэкспозиций:

• Шаг 1.Созданиеонтологиимузейнойэкспозиции.
• Шаг 2. Генерацияинтеллект-картымузейнойэкспозицииизсоздан-

нойонтологии.
• Шаг 3. Генерациявиртуальноймузейнойэкспозицииизсозданной

интеллект-карты.
• Шаг 4. Генерациятвёрдойкопиикаталогамузейнойэкспозиции.
• Шаг 5. Загрузкавиртуальноймузейнойэкспозициивинформаци-

онно-образовательнуюсредумузея.
Рассмотримподробнеепроцедуры,выполняемыенаотдельныхшагах

алгоритма.

Создание онтологии музейной экспозиции
Онтологиясоздаётсяспомощьюодногоизизвестныхредакторовон-

тологий.Мынебудемостанавливатьсянатехнологиисозданияонтологии,
т.к.онадостаточнополноописанавцеломрядестатейикниг.Отметим
только,чтовобластидокументированиякультурногонаследиявнастоя-
щеевремяведутсяинтенсивныеработыпосозданиюформальныхонто-
логий.Так,созданаонтологияCIDOCCRM(«CommitteeonDocumentation»
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«ConceptualReferenceModel»),предназначеннаядляулучшенияинтегра-
ции и обмена гетерогенной информацией по культурному наследию.
Болееконкретно,CIDOCCRMопределяетсемантикусхембазданныхи
структурдокументов,используемыхвкультурномнаследииимузейной
документации, в терминах формальной онтологии.Модель не опреде-
ляеттерминологию,появляющуюсявконкретныхструктурахданных,но
имеетхарактерныеотношениядляеёиспользования.

Модельможетслужитькакруководствомдляразработчиковинформа-
ционныхсистем,такиобщимязыкомдляэкспертовпредметнойобласти
и специалистовпоинформационным технологиям.Онапредназначена
дляпокрытияконтекстнойинформацииисторического,географического
итеоретическогохарактераоботдельныхэкспонатахимузейныхколлек-
цияхвцелом.МыиспользоваликлассыонтологииCIDOCCRMприразра-
боткеприкладнойонтологиитематическоймузейнойэкспозиции.

Генерация интеллект-карты виртуальной 
музейной экспозиции из созданной онтологии

Какбылопоказановыше,интеллект-картаявляетсяэффективнымиудоб-
нымсредствомпредставленияконтента.Поэтомумырешилииспользовать
интеллект-картывкачествепромежуточногоинструментадляпереходаот
онтологиикинформационно-образовательнойсредеиведёмработыпосоз-
даниюпрограммногообеспечения,позволяющегогенерироватьинтеллект-
картыизонтологий,сохранённыхвстандартныхформатах.

Генерация виртуальной музейной экспозиции 
из созданной интеллект-карты

Сгенерированнаянапредыдущемшагеинтеллект-картазагружаетсяв
соответствующий редактор. Дальнейшая работа выполняется штатными
средствами редактора. Интеллект-карта, после необходимых настроек и
установок,экспортируетсяисохраняетсяввидеWeb-страницы,представ-
ляющейсобойвиртуальнуюмузейнуюэкспозицию.

Генерация твёрдой копии каталога музейной экспозиции
Этот шаг подобен предыдущему. В отличие от предыдущего шага,

интеллект-картаэкспортируетсяисохраняетсявформатетекстовогодоку-
мента,например,ввидедокументатекстовогопроцессораMSWord.
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Загрузка виртуальной музейной экспозиции в 
информационно-образовательную среду музея

Завершающимэтапомпостроениявиртуальноймузейнойэкспозиции
являетсязагрузкасозданнойWeb-страницывбазусистемыуправления
обучением.

Пример построения виртуальной музейной экспозиции  
на основе описанного алгоритма

Проиллюстрируемописанныйалгоритмпримеромпостроениявирту-
альноймузейнойэкспозициипотеме«ХудожникЯ.А.Мацеевская».

Рис. 1. Интеллект-картаонтологии
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МацеевскаяЯ.А.(1916–1996)—художник,правнучкаизвестногобело-
русскогохудожникаИ.Ф.Хруцкого.720еёработхранятсявфондахНа-
циональногоПолоцкогоисторико-культурногомузея-заповедника.

Длясозданияонтологиинамибылиспользованредакторонтологий
Protege,разработанныйуниверситетскойисследовательскойгруппойпод
руководствомМаркаМьюсенаизСтэндфордского университета. Редак-
тор является свободно распространяемым программным обеспечени-
емиможетбытьскаченссайтаразработчиковпоадресуhttp://protege.
stanford.edu/.

Для создания интеллект-картымы использовали профессиональный
редакторинтеллект-картMindManagerPro7.0.Нарисунке1представле-
наинтеллект-картапостроеннойонтологии,созданнаявредактореMind
ManagerPro7.0.

Виртуальнаямузейнаяэкспозициягенерируетсяспомощьюштатных
средствприложенияMindManager.Длягенерациитвёрдойкопииката-
лога нами также использовались штатные средства приложения Mind
Manager.Mind—картадисциплины—былаэкспортированаисохранена
вформатеMSWord2007.

Заключение
Такимобразом,предлагаемыйалгоритмоткрываетширокиевозмож-

ности по созданию, применениюи повторному использованию вирту-
альныхмузейныхэкспозиций.Применениеонтологийповышаетунивер-
сальность разработанных экспозиций, а использование Mind Manager
позволяетповыситьпотребительскиекачествасоздаваемыхматериалов
исущественносократитьвремянаихразработку.
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