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Аннотация. Цифровые технологии и виртуальные ресурсы играют все 

более важную роль в образовании, включая и историческое. Полоцкий государ-

ственный университет имени Евфросинии Полоцкой, осознавая значение цифро-

вой трансформации в области истории, активно внедряет инновационные под-

ходы и технологии в свои образовательные программы. В данном докладе пред-

ставлен опыт указанного университета в использовании цифровых техноло-

гий и виртуальных ресурсов в процессе передачи исторических знаний студен-

там, исследованы преимущества и вызовы, связанные с их применением, а также 

описаны результаты и влияние на развитие профессиональных навыков как бу-

дущих историков, так и студентов иных специальностей. 
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Цифровые технологии и виртуальные ресурсы играют важную роль в совре-

менном историческом образовании. Они предоставляют возможности для более 

глубокого и интерактивного изучения прошлого, расширяя доступ к информации 

и создавая новые способы обучения. 

На сегодняшний день можно выделить несколько основных преимуществ 

цифровых технологий в историческом образовании: 

1. Доступность и расширение доступа к информации.  

Цифровые технологии и виртуальные ресурсы позволяют учащимся полу-

чить широкий доступ к исторической информации. В постсоветском пространстве 

существует множество онлайн-архивов, библиотек и баз данных, которые содер-

жат исторические документы, статьи, фотографии и другие материалы [6; 9; 11, 

с. 167–172; 16; 18]. Это позволяет учащимся исследовать исторические факты и со-

бытия, расширяя свои знания и понимание прошлого. 

2. Визуализация и интерактивность. 

Цифровые технологии позволяют создавать визуальные и интерактивные 

материалы, которые помогают студентам лучше воспринимать историческую  

информацию, понять сложные исторические процессы и события. Существует ряд 
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проектов, которые предлагают виртуальные экскурсии по историческим местам 

и музеям, позволяя студентам «посетить» их виртуально и взаимодействовать 

с экспонатами [7; 8; 12]. 

3. Привлекательность и иммерсивные впечатления. 

Цифровые технологии и виртуальные ресурсы могут предоставить учащимся 

привлекательные и иммерсивные впечатления в процессе изучения истории. Напри-

мер, приложения виртуальной реальности (VR) могут перенести студентов в исто-

рические события или места, позволяя им исследовать и взаимодействовать с окру-

жающей средой. Примерами могут служить такие проекты как «Объёмная исто-

рия» [14], виртуальный музей «Березовский картезианский монастырь. История 

основания и деятельности» [16]. 

Такие иммерсивные впечатления могут улучшить понимание и эмоциональ-

ную связь студентов с историческими событиями. Однако, следует отметить, что 

технологии виртуальной реальности в образовательных целях не получили на дан-

ный момент широкого использования в образовании из-за высокой стоимости, 

особенно качественного оборудования, такого как VR-очки и контроллеры. 

4. Индивидуализация и персонализированное обучение. 

Адаптивные образовательные платформы могут настраивать контент и учеб-

ные задания в соответствии с индивидуальными потребностями и стилями обуче-

ния каждого студента. Например, интеллектуальные системы обучения могут предо-

ставлять персонализированную обратную связь и рекомендации, основанные  

на успехах и прогрессе студентов. Эти инструменты могут помочь студентам осва-

ивать сложные исторические темы в своем собственном темпе и сосредотачи-

ваться на областях, где им требуется дополнительная поддержка. 

5. Сохранение и дигитализация культурного наследия. 

Цифровые технологии способствуют сохранению и дигитализации культур-

ного наследия. Онлайн-архивы и цифровые библиотеки содержат исторические до-

кументы, рукописи, фотографии и произведения искусства, обеспечивая их долго-

срочную доступность и сохранение. Одним из таких проектов, является информа-

ционная система «Национальная электронная библиотека» (далее – НЭБ). Согласно 

постановлению Правительства Российской Федерации, с 2019 года предусмотрено 

включение в НЭБ электронных копий 100 % российских изданий на правах обяза-

тельного экземпляра. Создание НЭБ способствует сохранению ценных историче-

ских ресурсов относящихся к истории России и их использованию в образователь-

ных целях [13]. 

Полоцкий государственный университет имени Евфросинии Полоцкой яв-

ляется примером учебного заведения, которое активно использует цифровые 

технологии и виртуальные ресурсы для обогащения исторического образования 

своих студентов. Университет принимает инновационный подход к преподаванию 
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и исследованию истории, чтобы создать более интерактивное и погружающее обу-

чающее окружение. 

Одним из ключевых достижений Полоцкого государственного университета 

имени Евфросинии Полоцкой в области цифровых технологий исторического об-

разования является создание реконструкцию на основе технологий виртуальной 

реальности (проект VR-проект «Героический ДОТ»). Проект формирует абсолютно 

новый опыт в восприятии эпизодов Великой Отечественной войны, делает их бо-

лее живыми и, что крайне важно, оказывает сильное эмоциональное воздействие, 

лежащее в основе формирования исторического сознания. 

Разработка была продемонстрирована на республиканской выставке научно-

технических достижений «Беларусь интеллектуальная», войдя в список топ-объ-

ектов внимания президента, а по итогам Юбилейного XX Республиканского тури-

стического конкурса «Пазнай Беларусь» университет стал дипломантом в номи-

нации «Виртуальный проект года» [15]. 

Помимо VR-проекта, Полоцкий государственный университет имени Евфро-

синии Полоцкой также активно использует в процессе обучения онлайн-платформы. 

На данный момент в университете используются три онлайн-платформы для обу-

чения: Google Classroom [1], Microsoft Teams [3] и Moodle [4]. Каждая из этих плат-

форм имеет свои преимущества и предоставляет различные инструменты и функ-

циональность для учебного процесса. 

Google Classroom предоставляет собой простой и интуитивно понятный ин-

терфейс, который позволяет преподавателям создавать виртуальные курсы, рас-

пределять и оценивать задания. Данная платформа также предоставляет возмож-

ность общения с обучающимися по средствам комментариев. Google Classroom ин-

тегрирована с другими сервисами Google, такими как Google Документы и Google 

Презентации, что облегчает совместную работу и обмен учебными материалами 

между преподавателями и студентами. 

Microsoft Teams также является известной платформой для онлайн-обуче-

ния, и в первую очередь нацелена на коллективную работу и коммуникацию. Она 

предоставляет возможность создавать виртуальные классы, планировать и прово-

дить онлайн-занятии, а также совместно работать над проектами с помощью ин-

струментов, таких как общий доступ к файлам, видеоконференции и чаты. Microsoft 

Teams интегрирована с другими продуктами Microsoft, включая Word, Excel и Pow-

erPoint, что позволяет студентам и преподавателям эффективно использовать 

эти инструменты в процессе обучения. Следует отметить, что часть функционала 

на территории Беларуси ограничена [2]. 

Третьей виртуальной средой для обучения, которая используется в Полоцком 

государственном университете имени Евфросинии Полоцкой, является Moodle. 

Данная платформа предоставляет гибкую и настраиваемую среду для онлайн -
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обучения и позволяет преподавателям создавать виртуальные курсы, загружать 

материалы, задания и тесты, а также взаимодействовать с учащимися через фо-

румы и чаты. Moodle также поддерживает различные плагины и дополнительные 

функциональности, которые могут быть адаптированы под конкретные цели и за-

дачи обучения студентов. 

Студентам университета, кроме образовательных онлайн-платформ, также 

предоставлен доступ к электронным базам данных, журналам и электронным биб-

лиотекам, что позволяет им проводить более глубокие исследования историче-

ских тем. Так, научная библиотека Полоцкого государственного университета имени 

Евфросинии Полоцкой предоставляет доступ к разнообразным электронным биб-

лиотечным системам, содержательность и тематическое разнообразие обеспечи-

вают доступность информации даже по узкоспециализированным темам: «Лань», 

«Znanium», «Университетская библиотека онлайн» [10]. 

Важным аспектом использования цифровых технологий в историческом об-

разовании в ПГУ имени Е. Полоцкой является поддержка и обучение преподава-

телей. Университет предоставляет им доступ к обучающим программам и ресур-

сам, которые помогают им интегрировать цифровые инструменты и технологии 

в свои занятия. Так, 8 февраля 2024 г. в университете состоялся брифинг по рас-

ширению практики создания Smart-курсов «Создаем Smart-курс вместе», в кото-

ром принял участие профессорско-преподавательский состав учреждения [5]. Бла-

годаря Smart-курсам преподаватели учатся создавать интерактивные презентации, 

вебинары и онлайн-курсы, чтобы сделать обучение более динамичным и привле-

кательным для студентов. 

Опыт Полоцкого государственного университета имени Евфросинии Полоц-

кой в использовании цифровых технологий и виртуальных ресурсов в историческом 

образовании является важным примером того, как инновации могут обогатить  

образовательный процесс. Они позволяют студентам визуализировать историче-

ские события, проводить исследования и участвовать в интерактивных обучающих 

средах. Это помогает развивать их навыки и понимание истории, подготавливая 

их к аналитической работе и профессиональному росту. Важность цифровых тех-

нологий и виртуальных ресурсов в образовании несомненна. Они предлагают уни-

кальные возможности для улучшения процесса обучения, особенно в области ис-

торического образования.  
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