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В статье рассматривается процесс разработки веб-приложения для изучения английских слов 

на основе метода интерактивных карточек. Подробно описываются этапы проектирования, реализа-

ции и тестирования приложения, созданного с использованием архитектурного шаблона Model-View-

Controller (MVC) и технологического стека ASP.NET Core. 

 

Введение. Сегодня в мире знание английского языка является одним из важнейших требований 
для успешной профессиональной реализации. Одним из наиболее эффективных методов запоминания 
лексики является метод флэш-карточек, где на одной стороне карточки написано слово на иностранном 
языке, а на другой – его перевод и определение. Автоматизация этого процесса с помощью веб-
приложения позволяет значительно повысить его эффективность, сделать обучение более удобным 
и доступным. 

Целью данной работы является проектирование и разработка веб-приложения, которое демон-
стрирует возможности платформы ASP.NET Core и языка C# для создания многофункциональных и без-
опасных образовательных сервисов. Выбор в пользу серверной архитектуры неслучаен: он позволяет 
обеспечить централизованное управление данными, реализовать сложную бизнес-логику на стороне сер-
вера, повысить уровень безопасности и предоставить гибкость в дальнейшем расширении функционала. 
Данный проект призван показать, что технологии .NET являются мощным и конкурентоспособным ин-
струментом для построения современных интерактивных веб-платформ. 

Программная часть. Для реализации поставленной задачи была выбрана современная и произво-
дительная платформа ASP.NET Core в сочетании с языком программирования C#. Этот выбор обуслов-
лен рядом факторов, включая высокую производительность, кроссплатформенность, развитую экосисте-
му и долгосрочную поддержку со стороны Microsoft [1]. В основе архитектуры приложения лежит клас-
сический и проверенный временем паттерн проектирования Model-View-Controller (MVC). Этот паттерн 
обеспечивает строгое разделение ответственности между компонентами системы, что позволяет четко 
разграничить бизнес-логику, данные и их визуальное представление. Такое разделение не только упро-
щает процесс начальной разработки, но и значительно облегчает тестирование, отладку и дальнейшую 
поддержку, и модификацию программного продукта [2]. Архитектурный шаблон Model-View-Controller: 

−  Модель (Model): представляет собой концептуальное ядро приложения, состоящее из набора 
классов, которые описывают основные сущности и структуры данных. Ключевыми моделями в проекте 
являются класс Flashcard, определяющий структуру учебной карточки, и класс Topic, позволяющий ло-
гически группировать карточки по темам. 

−  Представление (View): полностью отвечает за формирование пользовательского интерфейса. 
В проекте используются файлы синтаксиса Razor (.cshtml), которые элегантно сочетают стандартную 
HTML-разметку с кодом на C# [1]. Это позволяет динамически генерировать контент на сервере перед 
отправкой его клиенту. Визуальное оформление и адаптивность интерфейса реализованы с помощью 
популярного CSS-фреймворка Bootstrap, что обеспечивает корректное отображение на устройствах 
с разным разрешением экрана. 

−  Контроллер (Controller): представленный в проекте классом HomeController, выполняет роль ко-
ординатора и является связующим звеном между моделью и представлением. Его основная задача — 
обработка входящих HTTP-запросов от пользователя. Он взаимодействует с сервисным слоем для вы-
полнения операций с данными, управляет состоянием пользовательской сессии и в конечном итоге вы-
бирает и возвращает соответствующее представление. 

Разделение ответственности, достигаемое с помощью MVC, является ключевым преимуществом, 
поскольку оно упрощает совместную разработку, тестирование и дальнейшую поддержку приложения.  

Одной из важных функциональных особенностей системы является реализация простого меха-
низма разделения прав доступа. В приложении предусмотрены две роли: "Учитель", обладающий пол-
ными правами, и "Ученик", с ограниченными возможностями. Выбор роли происходит на стартовой 
странице (рис.1), после чего сделанный выбор сохраняется в сессии пользователя. При каждом последу-
ющем запросе HomeController считывает это значение из сессии. На основе полученной роли контроллер 
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динамически формирует представление, скрывая или отображая определенные элементы интерфейса [3]. 
Например, кнопки редактирования и удаления карточек отображаются только в том случае, если пере-
менная роли имеет значение "Teacher". Кроме того, для удобства обмена учебными материалами реали-
зованы функции импорта и экспорта всей базы слов в универсальном формате JSON. 

 

 
 

Рисунок 1. – Стартовая страница выбора роли 

 
С целью повышения вовлеченности пользователей и геймификации образовательного процесса 

в приложение был интегрирован интерактивный игровой режим (рис.2). Процесс его работы является 
наглядным примером эффективного взаимодействия серверной и клиентской частей. Логика подготовки 
данных для игры целиком выполняется на сервере: метод Game в HomeController обращается к сервису 
для получения необходимого набора карточек, затем случайным образом отбирает из них не более деся-
ти, перемешивает их и передает в представление. Непосредственное взаимодействие пользователя 
с игровым полем, такое как выбор слов, отслеживание пар и динамическая отрисовка соединительных 
линий, реализуется уже на стороне клиента с использованием нативного JavaScript. Такой гибридный 
подход, где серверная часть на .NET отвечает за бизнес-логику и управление данными, а клиентская — 
за интерактивность и визуальное представление, является современной и эффективной практикой в веб-
разработке. 

 

 
 

Рисунок 2. – Страница игрового режима 

 

Заключение. В ходе выполнения данной работы было успешно спроектировано и разработано 
полнофункциональное веб-приложение для изучения английских слов. Выбранный технологический 
стек, в частности платформа ASP.NET Core и архитектурный паттерн MVC, позволил создать надежную, 
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поддерживаемую и масштабируемую систему с четко определенной структурой. Реализованный функ-
ционал, который включает в себя разделение ролей пользователей, полный набор операций по управле-
нию учебным контентом и интерактивный игровой режим, полностью соответствует изначально постав-
ленным задачам. Данный проект демонстрирует, что серверные технологии .NET являются мощным 
и современным инструментом для создания сложных интерактивных образовательных платформ, 
не уступающих по своим возможностям клиентским приложениям. 

В качестве потенциальных направлений для дальнейшего развития проекта можно выделить не-
сколько ключевых векторов. Во-первых, это переход от файлового хранилища к полноценной реляцион-
ной базе, что позволит повысить производительность, обеспечить транзакционность и масштабируе-
мость. Во-вторых, внедрение полноценной системы аутентификации и авторизации на базе ASP.NET 
Core Identity, что даст возможность пользователям создавать личные аккаунты, отслеживать свой про-
гресс и формировать индивидуальные учебные планы. Наконец, создание Web API на основе существу-
ющей бизнес-логики позволит отделить бэкенд от фронтенда и в будущем разработать нативные мо-
бильные клиенты для iOS и Android, использующие единую кодовую базу на сервере. 
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