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Паводле характару суадносін нацыянальнага (рэгіянальнага) і агульначалавечага 
(універсальнага) кулыура бывае “адкрытая”, здольная до пазітыўнага ўзаемадзеяння з 
іншанацыянальнымі культурамі, і “закрытая”, схільная до самаізаляцыі. Беларуская 
культура адносіцца да тыпу “адкрытых”. На ўсіх гістарычных этапах беларуская 
культура развівалася ва ўзаемадзеянні з суседнімі славянскімі і іншымі еўрапейскімі 
культурамі, чэрпаючы свае рэсурсы з багатых здабыткаў народнай творчасці [1, 298]. 
Даючы азначэнне самому паняццю культуры, з мноства варыянтаў выбярэм наступны: 
культура - гэта памяць, увасобленая ў ідэях, вобразах, сімвалах, скразных матывах 
паводзін, тьшах мыслення, устойлівых комплексах уяўленняў і перажыванняў, якія 
маюць пазагістарычны характер [2, с. 433].

Менавіта на агульнаславянскія вобразы і сімвалы культуры хацелася б звярнуць 
^’вагу. Сама па сабе тэма не новая. Аднак, у дадзеным дакладзе прапануем некалькі 
незвычайны погляд на праблему. Звычайна, у этнаграфічнай навуцы разглядаўся 
“дарослы” матэрыял, гэта значыць, усе звязанае з традьпдыйнай культурай дарослага 
насельніцтва. Па-за ўвагай заставалася “дзіцячая” культура. Аднак, як вядома і бяспрэчна: 
рьпуал трансфармуецца ў драматычнае дзеяшіе, захоўваючы часткова функцыянальны 
змест, які паіупова страчваецца, забываецца. Апопші крок перад знікненнем - дзіцячая 
гульня [3, с. 77]. Таму прапануемы матэрыял датычыцца архетьгаічных сюжэтаў 
народных дзіцячых гульняў і цацак як агульнаславянскага феномена культуры.

Актуальнасць даследвання абумоўлена наступнымі фактамі:
1. Разгляд пытання ахраікі і мадэрнізацыі, традьгаыяналізма і вестэрнізацыі 

культуры славянскіх народаў з'яўляецца важнейшым напрамкам у сучаснай навуцы. У 
сувязі 3 гэтым цікава звярнуць увагу на дзіцячую культуру традьгаьійнага грамадства.

2. Вышэй азначанае даследванне магчыма будзе карысна для сучаснай педагогікі, 
паколькі выхаванне з вьпсарыстаннем народных традьгаый дазваляе часткова 
пазбегнуць негатыўных уплываў тэхнагеннай цывілізацыі.

Мэты даследвання:
1. Разгляд архетьшічнай сімволікі народных дзіцячых гульняў і цацак.
2. Вылучэнне агульнаславянскіх рыс сімволікі.
Для ажьгацяўлення пастаўленых мэт выкарыстана гаырокае кола пісьмовых 

матэрыялаў, асноўнымі мэтадамі даследвання з'яўляюцца метады: параўнання, аналізу і 
сінтэзу.

Звернемся непасрэдна да вьшікаў даследвання. Зыходзяцы з вьпсладзеных вышэй 
разваг аб культуры, значную ролю ў ей адьгарываюць архетьгаы.

Архетыпы - гэта архаічныя вобразы і перажыванні, формы адаптацыі чалавека да 
навакольнага асяроддзя. Механізмам жа передачы архетьгаічнага кода і тым самым 
сацыялізацыі з'яўляецца знакава-сімвалічная форма [4, с. 49]. У дачьшенні беларускай 
народнай цацкі архетьшічнымі вобразамі можна назваць: казла, каня, яйка, качку, 
птушку і ляльку. Цікава, што ва ўсіх славянскіх народаў амаль аднолькавы набор 
сюжэтаў народнай цацкі, што звязана ў першую чаргу з адмысловым земляробчым 
>тсладам славян, які захоўваўся стагоддзямі без істотных перамен. Падкрэсліваем, што 
размова ідзе менавіта пра традыцыйнае грамадства. Архаічны светапогляд заставаўся 
найбольш уплывовым элементам народнай культуры славян аж да 2-й паловы 19 ст. 
Традьгаыі ж вырабу дзіцячай цацкі без зменаў захоўваліся да 19 - пач. 20 ст. на
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Беларусі, а ў некаторых рэгіёнах Расіі захоўваюцца і ў 20 ст. (Скопін, Дымкаі 
[5, с. 71]. Даследчыкі мяркуюць, што першапачаткова цацкі мелі рытульнае значэні 

Хутчэй за ўсё, такая роля была ў асноўным у фігурных вырабаў. Згодяа са старажьпнь 
вераваннямі, што бытавалі ў славян яшчэ ў 19 ст., свіст адганяў злых духаў, фігу} 
людзей абазначалі продкаў, свойскіх жывёл ляпілі ў надзеі паўплываць на дабрабі 
Магчыма, большасць старажытных цацак выконвала абедзве функцыі: іх давалі гуля 
дзецям, каб адначасова цацкі аберагалі іх ад “нячыстай сілы”, дапамагалі вырш 
здаровымі і моцнымі [6, с. 125]. Дарэчы не только фізічна, але і маральна здаровь 
[7, с. 69]. Цацкі непарыўна былі звязаны з казачным эпасам. Так лялька-цацка казачні 
эпасу змыкаецца з куклай-лялькай у магіі, таксама як жывелы ў казках суадносяцц« 
зоаморфнымі свістулькамі і іншымі зоаморфнымі цацкамі. Акрамя таго мож 
прасачьшь сувязь вырабу лялькі з валачобнай, магічнай абрадавасцю, што безумоў 
ўказвае на яе архетьшічнасць [8, с. 71]. Паступова, са знікненнем абрадаў ро 
падобных выяў зніжалася да функцый цацак, аднак захоўваліся старажытныя форг 
[9, с. 479]. Тое ж адбываецца і з гульнямі. Захаваліся этнаграфічныя апісанні таі 
гульняў беларусаў, як “Ваджэнне казла”, “Яшчур” (у Расіі падобная гульня - “Яша’’^ 
у якіх захаваліся сляды міфалагічных уяўленняў і язычніцкіх культаў [10, с. 30-31]. 
апошняй гульні трапляюцца рэшткі ахвяравання духу падземнага царства. Мат: 
прыпясення ахвяр шырока вядомы як ў сусветнай міфалогіі, так і ў славянаў [10, с. 3 
Зборнік “йгры народов СССР” [10, с. 34] змяпічае 14 варыянтаў гульні пераваж 
рускіх (“Олень”, “Аленя”, “Уля”, “Тюлень”, “Лень”), даследчьпсі лічаць, што ў гульн 
увасобіўся культ сонца, вельмі пашыраны ў аграрных культурах [10, с. 34]. Таі 
прыкладаў можна прывесці іпмат, але зробім высновы:

У славянскай кулыуфы захавалася шмат архетыпічных элементаў, у тым лік> 
такіх яе формах, як гульня і цацка.

Большасць з гэтых архетьшаў з’яўляюцца агульнымі для славян-земляробаў. 
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